DESEMPENHO

| (o FUTEBOL

{ ~ Gabriel Corréa
S

,-.,;Ha;f ‘

AW
- \

X ' 1 - !
Y

X

st N



Quem sou eu

Formacao

 Jornalista (PUC-RS)

» Analise de Desempenho (ATFA e
CBF)

* Licenca B (ATFA)
Experiéncia

« Radio Grenal
* Band (Radio e TV)

* Footure
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Luxemburgo e a comunicacao

Técnico historico
do Brasil pode
nao ter traduzido
com maior
precisdo alguns
o dos termos

parecer projogo | "  técnicos mais
utilizados, mas o
que ele queria
realmente dizer
em sua
palestra...




COMUNICACAO

Quem é o seu publico?

e Estd comecando? Quem € o publico que vocé quer
atingir?

® Pessoas mais habituadas a termos taticos? Fas de
futebol?

e Saber PARA QUEM estamos falando € o primeiro passo
para produzir conteudo e alcancar mais pessoas;



Comunicacao

Furando a bolha

Todos nds em algum momento vamos furar a
bolha e nos comunicar com um publico que,
provavelmente, ndo conhecia nosso trabalho,
ndo estd acostumado aos termos mais

técnicos. Entdo, minha sugestdao sempre sera:

« Ignorar haters.

« Sempre que falar de algum termo menos
habitual — e se tiver espaco —, explique em
poucas palavras. Seja no proprio post ou
num segundo tuite;

- Menos € mais. Expliquei pra frente isso.

Footure & @FootureFC - 22 de ago

‘2 Da Ligue 1, Eredivise e Championship até a Champions League:
entenda como funcionam os gols da saida de bola;
(@) Saida curta buscando o melhor langador;

@ 3/4 jogadores na profundidade;
(@ Gerar dividas na defesa adversaria: subir pressdo ou baixar?
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Ferramentas
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Ceara - SPFC
20 SEP 2022
Brasileirao Fora
CODING .on
Coding Mode Off
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Live Mode Off
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Construgao / Chance
Finalizacao

Gols

Fase Defensiva

Chance / Finalizagdo Con... ©
Transicao Defensiva
Transicdo Ofensiva

BP - Defensiva

BP - Ofensiva
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Ceara - SPFC

‘ PLAYLISTS

B  ANALISE - CANAL FOOTURE

X W o Estrutura

X W o Trocas de Corredor
X W o Troca de Corredor
X w1 Tiquinho - Apoio
X W o Marga - Eduardo

- 0 GOL Eduardo - Tiquinho
- o GOL - Transicao
X W o Transicdo Ofensiva

X W o Marcacao Alta - TO
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AgIciOnar suae Heproauzir

Desmarcagdo de rotura
(Explora a profundidade)
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Organizar

Frente Recuar  Avangar

Tamanho sopt § 22pt §
Largura Altura

¥ Restringir proporgdes

Posico 288pt &  298pt &
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Girar
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. Titulo Superior
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Ferramentas
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CONTEUDO DE ANALISE NA INTERNET

Quais os tipos de analise na internet:

e Analises coletivas: as mais comuns, observando padrdes sobre os times;
e Analises individuais: explicando e detalhando aspectos de um jogador

e Analises de jogadas: aquelas que apresentam detalhes de um lance especifico e que nao necessariamente sdo
um padrdo do time ou jogador, por exemplo;

Detalhes importantes:

e Menos é mais: prefira explicar mais devagar e com mais pausas, mas as pessoas irdo entender melhor os detalhes;
e Nao “poluir" o lance: nem sempre ter todas as artes possiveis vai significar uma boa andlise

e Apresente os padroes: repita o lance dois/trés vezes para entenderem o funcionamento em diferentes jogos/
contextos;
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CONTEUDO DE ANALISE NA INTERNET

Quanto tempo um video de analise? DEPENDE!

e O quanto vocé sabe da equipe que estad analisando;
® \océ quer ser mais especifico ou geral;
e \océ fala para um publico fanalytic ou que so6 torce para o seu time;

Cada rede social tem o seu algoritmo

e YouTube: os primeiros 10 segundos sao fundamentais;

e Twitter: tempo real, imagem ou analise em video (max. 2')

e Instagram: no feed, a imagem tem que trazer valor: quanto mais compartilharem ou
salvarem, melhor

e TikTok/Kwai/Reels: ndo precisa dancar, mas imagem é tudo e todo tempo € precioso:
foque em anadlises de lances ou especificas de jogador (devido ao formato do video)



O conteudo da analises

‘ Gabriel Corréa &
.. @GabrielCorrea

Aqui, temos um bom exemplo da principal
caracteristicas que Braian Romero deve oferecer ao
Inter de Mano Menezes: um 9 que esta buscando
sempre receber um passe nas costas da defesa
adversaria.

Mais tarde, tem analise completa no canal do
@FootureFC.

A= v T worr | @ iwors | @Y wtower | Q) sorer I

0:21 | 13,4 mil visualizagoes g =







ENTREGANDO VALOR

&

Dorival Silvestre Janior 1 . 2 Fernando Diniz Silva
4-1-2-1-2 FT 4-2-3-1

Select all ® Selectall O 3 nara onde e
20.Santos (GK) * 12 Fabio (GK)

22.Rodinei (OR) *) 2.Xavier (DR) Jde Quc yal d
23. Luiz (DC) 1 ) 33.Nino (DC) equipe O

4. Pereira (DC) 1 ® 26.Manoel (DC)

16. Luls (DL) 1 * ) 70.Paulista (DL)

8.Maia (DMC) 1 ® 38.Martinelli (DMC)

7.Ribeiro (MC) e 7.André (DMC) 1

35.Gomes (MC) 1 ® 37.Martins (AMR) 2

14 Arrascaeta (AM... 7 * 10.Ganso (AMC) 3

21. Pedro (FW) 1 ®) 21 Arias (AML)

9.Barbosa (FW) 3 *) 14.Cano (FW) 3

11.Everton (Sub) ® 52 Melo (Sub)

31.Marinho (Sub) 1 e 17.Willian (Sub) 1

42.Franca (Sub) ® 13.Nathan (Sub) 2

29.Hugo (Sub) 1 ) 20.Felipe (Sub)

32.Vidal (Sub) ®) 15.Silva (Sub)

Passes Dribbles Tackles Attempted Interceptions Clearances Blocks Offsides



ENTREGANDO VALOR

a
o
®)
ogador com 99%
Select all Select all
ade acerto OS PaAa S
20.Santos (GK) 24 12.Fébio (GK) 26
22 Rodinei (OR) 46 2. Xavier (DR) 40 Ol D€ dS (Jud O
23, Luiz (DC) 36 33.Nino (DC) 33 =~ ~
o] g para
4. Pereira (DC) 55 26.Manoel (DC) 36
16. Lufs (DL) 54 70. Paulista (DL) 37 U3 U ald c
8.Maia (DMC) 52 38.Martinelli (DMC) 64 ODO dade de ao
7.Ribeiro (MC) 37 7.André (DMC) 57
o
35.Gomes (MC) 35 37.Martins (AMR) 18 O ord Pd pdrd
14 Arrascaeta (AM... 34 * 10.Ganso (AMC) 60 a a Q DO a
21.Pedro (FW) 12 21. Arias (AML) 58
PO c c O €
9.Barbosa (FW) 44 14.Cano (FW) 20
11.Everton (Sub) 3 52.Melo (Sub) 2 e DO rea
31.Marinho (Sub) 1 17.Willian (Sub) 1
42.Franca (Sub) 3 13.Nathan (Sub) 11
29.Hugo (Sub) x| 20. Felipe (Sub) 3
32.Vidal (Sub) 25 15.Silva (Sub) 2
Shots asse: Dribbles Tackles Attempted Interceptions Clearances Blocks Offsides
12 417 11 18 5 9 7
Fouls Aerial duels Touches Loss of possession Errors Saves Claims Punches
10 7 7 621 22 2

Pass Type Length Height Body Parts Direction Target Zone



ENTREGANDO VALOR

oll-
cnaer onde O
Select all Select all oaador e 2
e ) ) ariplando e SHS d
22 Rodinei (DR) 2 2. Xavier (DR) 1
33.Nino (DC) 1 enao S OO ao
S O POIla c
70. Paulista (DL) 4
pPpalad O e d d
38.Martinelli (DMC) 1
= e - - . d dlld e 1d OIS
7.Ribeiro (MC) 2 7.André (DMC) 3
® 37.Martins (AMR) 7
14, Arrascaeta (AM... 1 10.Ganso (AMC) 2
21. Pedro (FW) 2
9.Barbosa (FW) 1 14.Cano (FW) p
17.Willian (Sub) 1
42.Franca (Sub) 3
15.Silva (Sub) 1
Shots Passes Tackles Attempted Interceptions Clearances Blocks Offsides
12 417 18 5 9 7

Fouls Aerlal duels Touches Loss of possession Errors Saves Claims Punches
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