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QUEM SOMOS

A SkillCorner é uma empresa que usa a tecnologia de
computer vision, tendo-se especializado na geragédo de dados
de tracking a partir da transmissao TV e das camaras téticas




COBERTURA DOS DADOS
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112
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A maior base
de dados de
tracking no futebol




COBERTURA DE LIGAS (112)
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DADOS & ‘ANALYTICS’

:




O PROBLEMA

A DISPONIBILIDADE DE DADOS DIMINUI A MEDIDA QUE AUMENTA O SEU NIVEL DE DETALHE
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DADOS DE EVENTO DADOS DE TRACKING
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A NOSSA TECNOLOGIA

Uma forma
melhor de
analisar
jogos de |
futebol I

usa computer vision e machine learning para gerar dados de tracking a partir das
transmissdes de TV e das camaras taticas.

Clica no link para ver um video ilustrativo: aqui


https://drive.google.com/file/d/1IdoUx-EuQxwcGzaSvx69JLjMSLFWfH43/view?usp=sharing

A NOSSA TECNOLOGIA

Dados de tracking extrapolados

Dados de
tracking a partir
do broadcast

Os dados de tracking obtidos através da camara de TV
mudou para sempre a forma como os clubes e as
federagOes analisam o jogo e os jogadores.

Com a SkillCorner podem aceder a uma base de dados de
tracking muito grande e em constante crescimento.

Clica no link para ver um video ilustrativo: link



https://drive.google.com/file/d/1Qu3ZWjtcYikn4NVlmTX3YwEXJ4Tyaphj/view?usp=sharing

ESTUDOS DE CASO
tdados fisicos
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Intensidade

Quantidade de acdes de alta intensidade: A¢do que exceda 20 km/h. A agdo tera de durar pelo menos 0,7s.
PSV-99: Peak sprint velocity 99th percentile. Esta métrica reflecte a velocidade de pico de um jogador e a sua capacidade de a atingir varias vezes ou de a manter

durante um tempo razoavel.
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Distancia de corrida de alta intensidade (HI) P90 (m)

Distancia percorrida acima de 20 km/h.
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Quantidade de a¢des de alta intensidade P90

Acdo que exceda 20 km/h. A agdo tera de durar pelo menos 0,7s.
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Quantidade de sprints P90

Acdo que exceda 25 km/h. A agdo tera de durar pelo menos 0,7s.
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Quantidade de Aceleragoes Elevadas P90

Acio que exceda 3 m/s?. A agdo terd de durar pelo menos 0,7s.
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2023 - Variag¢dao do PSV-99 (km/h)
Peak sprint velocity 99th percentile. Esta métrica reflecte a velocidade de pico de um jogador e a sua capacidade de a atingir varias vezes ou de a manter durante
um tempo razoavel.
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Marcinho - Desempenho longitudinal do PSV-99 (km/h)

PSV-99: Peak sprint velocity 99th percentile. Esta métrica reflecte a velocidade de pico de um jogador e a sua capacidade de a atingir varias vezes ou de a
manter durante um tempo razoavel.
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ESTUDOS DE CASO
kgame intelligence




Tipos de corrida sem bola

terco central tergo ofensivo

tergo defensivo
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All semi-transparent icons
represent the starting
P°5't'°"r:£jeﬂ2’:t’d““"9 Localizamos movimentos sem bola em 15 zonas para ajudar os clubes e as federagdes a beneficiar de um maior contexto na sua

analise. A referéncia de zona baseia-se no local onde termina o movimento.



Glossario

Run = Movimento sem bola: um movimento acima dos 15 km/h, durante pelo menos 0,7s, no qual o jogador é uma opgdo de
passe

Cross Receiver = Recetor de cruzamento: movimento sem bola para receber a bola a partir de um centro

Run In Behind = Superar a defesa: movimento sem bola que termina atrds da linha defensiva adversaria

Run Ahead of The Ball = Correr na frente: movimento sem bola feito a frente da linha da bola

Support = Suporte: movimento sem bola feito atrds da linha da bola

Overlap: sobreposicdo externa

Underlap: sobreposicdo interna

Coming Short = Aproximar-se: movimento sem bola feito em diregdo ao portador da bola, para receber um passe curto
Dropping Off = Baixar no espago vazio: movimento sem bola feito na diregdo da baliza da equipa em posse de bola, para abrir um
angulo de passe

Pulling Wide = Dar largura: movimento sem bola que comega nos canais central ou half-space e termina na faixa
Pulling Half Space = Entrar no half-space: movimento sem bola que comega no canal central e termina no half-space

Run Threat: a probabilidade de que a equipa do jogador marque um golo nos 10 segundos seguintes ao seu movimento sem bola
Dangerous Runs: Qualquer movimento sem bola comum nivel de ameaga superior a0.02 (2% de probabilidade de que se marque
um golo nos 10 segundos seguintes ao movimento)

Pressure Received: O jogador com a bola esta a ser pressionado por outro jogador

High Pressure: Entendemos se o portador da bola é submetido a pressdo de alta intensidade, ao conhecermos, entre outras
coisas, a velocidade do jogador que pressiona, a diregdo do seu movimento e a distancia ao portador da bola

TIP (Team in Possession): Propria equipa em posse de bola

OTIP (Opponent Teamin Possession): Equipa adversdaria em posse de bola

P90: Por cada 90 minutos

P30 TIP: Por cada 30 minutos da propria equipa em posse de bola

P100 Runs: Por cada 100 movimentos sem bola (totais ou por cada tipo de movimento)

Run type
Dropping Off
Coming Short

Pulling Wide

Pulling Half Space

Support

Run Ahead

Overlap

Underlap

Run In Behind

Cross Receiver

Tipo de movimento
Baixar no espaco vazio
Aproximar-se
Dar amplitude

Entrar no half-space

Suporte

Correr na frente

Ultrapassagem externa

Ultrapassagem interna

Quebrar a linha da defesa

Recetor de cruzamento




Porque sao os dados “Game Intelligence” relevantes?

Karim Benzema (KB) vs Erling Haaland (EH)

KB e EH percorrem distancias semelhantes em posse de bola (4,235m vs 4,318m) mas

* Benzema estd mais envolvido nas jogadas de construgdo como, por exemplo, aproximar-se ao portador da bola e dar largura
* Haaland é mais directo, fazendo corridas para superar a linha defensive e movimentos de contra-ataque

Sdo dois perfis totalmente diferentes

E necessdrio mais contexto para comparar os jogadores




De avaliar movimentos a avaliar jogadores

MOVIMENTOS SEM BOLA =Ry MOVIMENTOS SEM BOLA

Erling Haland - CF Attacking Run Rankings \\ Karim Benzema - CF Attacking Run Rankings
Season 2021/2022 - ENG), ESP), FRA), GER & ITA) [ \ Season 2021/2022 - ENGY, ESP), FRA), GER) & ITA)
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...e quando se comparam os jogadores que efectuam esses movimentos com aqueles que lhes

passam a bola, conseguimos entender melhor as sinergias!

MOVIMENTOS SEM BOLA £hE. OPORTUNIDADES DE PASSE

Erling Haland - CF Attacking Run Rankings ] A Kevin de Bruyne - RM Pass Rankings
Season 2021/2022 - ENG), ESPY, FRA), GER & ITAY ' Season 2021/2022 - ENG), ESPY, FRA), GER & ITAY
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Volume de cada tipo de movimento
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A habilidade para aproveitar os movimentos perigosos é chave

Estando em posse de bola, vemos se um jogador consegue detetar e procurar passes para movimentos perigosos, assim como a sua capacidade para completar
esses passes

High Pass Completion Ratio High Pass Completion Ratio
Low Pass Attempt Ratio High Pass Attempt Ratio
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Esta o jogador habituado a (alta) pressao?

Comparamos o nimero de pressdes que um jogador recebe de forma a entender o seu contexto habitual, mas também para avaliar com que frequéncia ele é
submetido a pressdo de «alta intensidade»

High "High Press" Frequency High "High Press" Frequency
Low Press Situations High Press Situations
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Consegue o jogador reter a bola sob pressao?

Avaliamos o volume de pressGes recebidas em oposi¢do ao nivel de retengdo de bola, conseguido através de passes completados ou de dribles

High Ball Retention High Ball Retention
Low Pressure Vplume High Pressure Volume
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Que tipo de tentativas de passe faz o jogador?

Comparamos as tentativas de passes dificeis (que tém uma probabilidade de completamento inferior a 65%), por cada 100 pressGes recebidas, com as tentativas d
passes perigosos (que tém associado um nivel de perigo > 2%)

22.5 High Dangerous Pass Volume i High Dangerous Pass Volume
Low Difficult Pass Volume High Difficult Pass Volume
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Pedro Nogueira
(Country Manager - South Europe, LATAM & Africa)

pedro.nogueira@skillcorner.com
+351 96 948 66 33
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