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● Motivação

● Tipos de softwares

● Demonstração

SOFTWARES E LINGUAGENS

AGENDA



● As necessidades das ferramentas no futebol

● A estrutura de uma das ferramentas
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM



Tecnologia e ferramentas se tornaram indispensáveis na dinâmica de trabalho. O analista no futebol não está alheio 
a esse tipo de tecnologia e necessita aprender algumas para aumentar a eficiências dos projetos e tarefas que 
esteja envolvido.

Existem ferramentas que não são especificamente do futebol, mas auxiliam nas tarefas como o pacote office:
Word, Powerpoint e Excel.

Existem outros mais específicos para o futebol e cada uma das soluções exploradas busca atender demandas de 
áreas específicas
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MOTIVAÇÃO
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TIPOS DE SOFTWARES

DADOS FÍSICOS

● Catapult
● Skillcorner

EDIÇÃO DE VÍDEO

● Klip Draw
● Metrica Sports
● Coach Paint

GESTÃO DE 
PROJETOS 

● Footlink
● Transferoom

DADOS + 
DESEMPENHO
● Statsbomb
● Opta
● Impect
● Wyscout
● Twenty3 Toolbox



Plataformas dedicadas a auxiliar clubes e 
profissionais principalmente na parte de 
análise de desempenho e fornecer vários 
dados e visualizações para embasar as 
decisões. 

Exemplos:

● Statsbomb
● Opta Provision
● Impect
● Twenty3 Analytics Toolbox
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PLATAFORMAS DE DADOS
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TWENTY3 ANALYTICS TOOOLBOX



A HUDL é uma empresa que hoje domina o 
mercado do futebol em termos de software. A 
partir da aquisição de outras empresas como 
Statstbomb, Wyscout,Instat, Sportscode, a 
plataforma oferece diversos produtos em um 
só hub.

Exemplos:

● Sportscode : Edição de vídeo
● Wyscout: Vídeo + Dados
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HUDL: POWERHOUSE
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DEMONSTRAÇÃ
O



Ferramenta que combina pacotes para 
analistas e jornalistas explorarem sobre várias 
ligas no mundo profissional e de base. A 
plataforma oferece vídeos detalhados de 
lances de jogos completos e times e também 
dados, visualizações e relatórios completos de 
jogadores, partidas e competições.
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WYSCOUT



Essas são as diferentes soluções oferecidas.
Core Products:
● Platform: Página inicial que permite 

explorar livremente através de ligas, 
países, competições e páginas de 
jogadores.

● Dashboard: Área para projetos 
individuais. Salvar jogadores, tabelas, 
vídeos a serem estudados.

● Advanced Search: Área para fazer filtro 
avançado de jogadores baseados em 
métricas selecionadas.

● Rankings: Seção destinada a 
rankeamento de jogadores e times nas 
métricas do Wyscout
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PRODUTOS
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PÁGINA INICIAL
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SEÇÃO DE SELEÇÃO DE COMPETIÇÕES 
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SEÇÃO DE RELATÓRIOS
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SEÇÃO DE STATS DO TIME
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PÁGINA DO JOGADOR
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PÁGINA DO JOGADOR
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ADVANCED SEARCH - BUSCA AVANÇADA
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RANKINGS
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Dúvidas?
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REFERÊNCIAS UTILIZADAS

https://www.twenty3.sport/scout-report-breakout-stars-euro-2024/

https://www.hudl.com/en_gb/products/wyscout 

https://www.scoutednotebook.com/p/the-striker-factories 

https://www.twenty3.sport/scout-report-breakout-stars-euro-2024/
https://www.hudl.com/en_gb/products/wyscout
https://www.scoutednotebook.com/p/the-striker-factories
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OBRIGADO!

@CcBatatinha

linkedin.com/in/caio-batatinha/

caio.batatinha@footure.com.br
caiocbatatinha@gmail.com


