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AGENDA

e Definicao dos conceitos
e Exemplos de bibliotecas essenciais

e Exemplos de bibliotecas focadas no futebol
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Aprender o que é uma biblioteca
e \isualizacao geral das bibliotecas e pacotes chaves para analise de dados no
futebol
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BIBLIOTECAS - DEFINIGAO

Bibliotecas sao um conjunto de fungées e modulos pré definidos para performar tarefas mais
especificas. Seu objetivo a facilitar a Io6gica de programacao com solucoes de utilizagao
iImediata.

Exemplo: Numpy (manipulagao numérica) & ggplot (visualizagao de dados)
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PACOTES - DEFINIGAO

De forma analoga, pacotes sdo um conjunto de bibliotecas que englobam um kit pré pronto
para auxiliar no desenvolvimento de codigo de uma tarefa. Ja inclui normalmente uma
documentacao para auxiliar na operagao da biblioteca

Exemplo: Pandas (manipulagcdo de dados) & scikit learn (machine learning)
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Il
.@ !l pandas
@ seaborn
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PANDAS

O Pandas é essencialmente um pacote para
manipulagao de dados. Ele é essencial para todos
que trabalham com data science e permite ler

BandName WavelengthMax WavelengthMin

diferentes arquivos e transformar num data frame a n d a S e
por exemplo, recebendo arquivos como Blue 510 450

csv,xml,xlsx,json,paquet. Além disso ja contém yit = B’y + p; + €3t g 0
funcoes predefinidas para criar novas colunas, i pr ;
agrupamento de linhas e colunas, pivotar tabela, e

fusdo de outras tabelas, exclusao ou substitui¢ao de 6 Shorwavelnfrared_2

valores nao existentes. AV, o
Paralelamente o que se utiliza em R: dplyr e

tidyverse

link para documentagao:



https://pandas.pydata.org/docs/index.html
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NUMPY

a Data structure d Vectorization g Example

Biblioteca importante para manipulagao numérica.
Essencial na transformacgao de dados
principalmente ao lidar com diferentes formatos

como: string, float, int, array. e Broadcasting
Utilizado para tarefas de algebra linear e operagoes B o]
estatisticas B Ty
Paralelamente o que se utiliza em R: matrixStats sty ook Ganbe GRBGTK o]

Indexing (copy) f Reduction
link para documentagao: x(1,2] > 5 with scalars

2] [12]]

with arrays
with broadcasting



https://numpy.org/
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MATPLOTLIB E SEABORN

Biblioteca importante para criar visualizagoes e showmeans=True,
s L ., . Default showmeans=True meanline=True
graficos em 2D. A biblioteca ja conta nativamente
com graficos de linha, barra, dispersao, boxplot,
beeswarm, histogramas entre outros para plotar de
maneira simples. O Seaborn utiliza o matplotlib mas
tem foco em trabalhar na estética e visualizagoes
mais voltadas para a analise exploratoria de dados.
Paralelamente o que se utiliza em R: ggplot . 2~ B ED ABED

Tufte Style

(showbox=False, notch=True,
showcaps=False) bootstrap=10000 showfliers=False

link para documentagao: o ©

o
?
A



https://matplotlib.org/2.0.2/index.html
https://seaborn.pydata.org/#
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SCIKIT LEARN

Pacote focado em compilar fungdes e classes
relativas a machine learning. Esse pacote é
essencial, ja que a implementacgao de algoritmos de
regressao, classificagao, clusterizacao entre outros
demandam uma complexidade na elaboragao.
Paralelamente o que se utiliza em R: caret

link para documentagao:



https://scikit-learn.org/stable/
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statsbombpy

Biblioteca para interagir com a API de dados do
Statsbomb. Ela simplifica 0 acesso a conjunto de
dados, permite verificar dados de competigao, StatS bO m b/

statsbombpy

temporadas, partidas e jogadores. Simplifica 0
trabalho de limpeza e construgao de pipelines para
lidar com dados do Statshomb. Easily stream StatsBomb data into Python

link para documentagao:

Q@ 372 % 595 ¥ 80
S Forks



https://github.com/statsbomb/statsbombpy
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VAEP
Biblioteca focada em lidar com tasks para Player  Action

modelagem e andlise de dados no futebol. ot
Desenvolvida pelos pesquisadores da KULeuven,
ela prepara dados numa estrutura de SPADL que é
importante para implementacao do framework
VAEP, na qual identifica o valor e probabilidades SR
associadas as agoes executadas por jogadores. Ela N
é compativel com diferentes provedores de dados. = — Dabilgne. Shit

Team
L
Body pa
ime

T

»
2

Neymar Shot

Neymar  Pass
Fellaini Clearance

) Lukaku Dribble

link para documentagao:

Start



https://socceraction.readthedocs.io/en/latest/index.html
https://socceraction.readthedocs.io/en/latest/index.html
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Biblioteca focada em processar e padronizar dados
de evento e de tracking de diferentes provedores de
dados. Simplifica o trabalho de limpeza, lida com
possiveis erros de processamento e fornece um
framework para sincronizagao de dados de evento
com tracking.

link para documentagao:
https://kloppy.pysport.org/



https://kloppy.pysport.org/

c"iﬁ'.?,{‘.‘,os LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

[ho FutesoL |
mplsoccer

P35 Premier League 2019/20 week-wise standings:
A comparison between , Manchester City and Manchester United

Biblioteca baseada em matplotlib que é destinada a
criagao automatica da figura de um campo de
futebol para visualizagao de dados especificas.
Inclui na documentagao visualizagdoes como mapa
de calor, redes de passes, mapa de acoes de
jogadores, sonar de passe, radar e graficos de
pizza.

link para documentagao:
https://mplsoccer.readthedocs.io/en/latest/
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https://mplsoccer.readthedocs.io/en/latest/
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Biblioteca com foco em limpeza de dados de futebol
de diferentes fontes de dados abertos como Elo,
soFifa, Understat, FotMoB. Além da raspagem de
dados, ja possui fungdes para organizar a leitura
dos dados chaves de cada fornecedor.

link para documentagéo: S O C C e r D q ta
fficiently scrape soccer data from various sources



https://soccerdata.readthedocs.io/en/latest/index.html
https://soccerdata.readthedocs.io/en/latest/index.html
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REFERENCIAS UTILIZADAS

https://soccerdata.readthedocs.io/en/latest/index.html
https://mplsoccer.readthedocs.io/en/latest/
https://kloppy.pysport.org/
https://github.com/statsbomb/statsbombpy
https://scikit-learn.org/stable/
https://pandas.pydata.org/docs/index.html
https://socceraction.readthedocs.io/en/latest/index.html



https://soccerdata.readthedocs.io/en/latest/index.html
https://mplsoccer.readthedocs.io/en/latest/
https://kloppy.pysport.org/
https://github.com/statsbomb/statsbombpy
https://scikit-learn.org/stable/
https://pandas.pydata.org/docs/index.html
https://socceraction.readthedocs.io/en/latest/index.html
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