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● Análise qualitativa x análise quantitativa

● Tipos de dados

● Dados de súmula

● Dados de evento

● Dados de rastreamento

● Dados abertos

TIPOS DE DADOS

AGENDA



● Conhecer os diferentes tipos de dados utilizados na análise esportiva

● Entender as diferenças na coleta e respectiva aplicação

TIPOS DE DADOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM



● Tipicamente existem quatro tipos de profissionais diferentes num departamento de 

Analytics: Gerente de dados, cientista de dados, analista de dados e engenheiro de 

dados.

● O departamento pode operar de forma independente como um centro de pesquisa 

ou de forma integrada, alocada outro departamento específico.

● Alternativamente, o modelo de consultoria podia ser adotada para acelerar 

processos.
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REVISÃO CONCEITOS AULA 
PASSADA



TIPOS DE DADOS

ANÁLISE QUALITATIVA E QUANTITATIVA

QUANTITATIV
A

Foco: Aspectos mensuráveis
Dados: Numéricos
Perguntas motivadoras: O 
quê, quantos e qual a 
frequência?
Vantagens: Objetividade e 
escalabilidade. Permite 
comparações não enviesadas.
Desvantagens: Limitado aos 
fatores mensuráveis, perda de 
contexto na análise.

QUALITATIVA

Foco: Aspectos intangíveis, 
interpretações.
Dados: Descritivos
Perguntas motivadoras: Como 
e  por quê?
Vantagens: Compreensão 
melhor de contextos.Captura 
atributos fundamentais como 
aspecto mental do atleta.
Desvantagens: Velocidade de 
processamento. Subjetividade 
que pode levar a vieses.



TIPOS DE DADOS

ANÁLISE QUALITATIVA

ANÁLISE DE VÍDEO
A análise de vídeo se fundamenta em aspectos mais 
qualitativos do jogo. 
Se o objeto de estudo é uma equipe adversária, 
coletam-se observações para tentar responder 
questões como:
- Como essa equipe ataca?
- Por quê utiliza essa saída de bola?
- Como é a transição ofensiva e defensiva?
- Como é a pressão utilizada?
- Porquê esses jogadores foram escalados 

nessas funções?
     A partir dessas observações, um relatório é 
produzido para descrever as suas idéias de jogo. 
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ANÁLISE QUANTITATIVA

RELATÓRIO PÓS JOGO
Estatísticas pós jogo é um exemplo de uma análise 
quantitativa rápida, onde podemos responder 
levantar hipóteses sobre a performance das equipes 
envolvidas a partir de perguntas como:
- Quem teve mais controle das ações?
- Qual levou mais perigo ao gol adversário?
- Quem ocupou mais a área adversária?
- Quem foi mais efetivo nos duelos?



O Profissional da ciência de dados no futebol tem como foco e tarefa principal realizar análises qualitativas.

O escopo da análise depende intrinsecamente da seleção dos tipos de dados para a execução da tarefa.

Os tipos de dados variam em:

● Granularidade

● Forma de coleta

● Aplicação

● Limitação e potenciais erros

TIPOS DE DADOS

O PAPEL DO PROFISSIONAL DE DADOS



DADOS DE  
SÚMULA

DADOS 
AGREGADOS

TIPOS DE DADOS

TIPOS DE DADOS

DADOS DE 
EVENTO (EVENT 
DATA)

DADOS DE 
RASTREAMENTO
(TRACKING 
DATA)

DADOS 
FINANCEIROS

DADOS FÍSICOS



Descreve os eventos mais importantes ocorridos 
numa partida. 

Granularidade:
● Gols. cartões, minutos jogados, número de 

faltas.
Coleta : 
● Normalmente coletado manualmente pelos 

observadores da partida.
     Aplicação:
● Análises simples de partidas. Análises do 

histórico de jogadores.
     Limitações:
● Baixo nível de granularidade, faltam detalhes e 

incapaz de fornecer contexto devido para cada 
jogador.

     

TIPOS DE DADOS

DADOS DE SÚMULA



Descreve aspectos de natureza financeira de um 
jogador ou clube.

Granularidade:
● Data de transferência, clubes envolvidos. 

transferências passadas, tipo de transferência, 
taxas envolvidas,valor de mercado.

Coleta : 
● Publicado pelos próprios clubes ou agentes. 

Base de dados da liga ou ferramentas de 
análise de mercado.

     Aplicação:
● Valuation de jogadores, planejamento de 

orçamento, análise de mercado e tendências 
de transferências.

     Limitações:
● Fontes não uniformes. Falta de detalhamento 

disponibilidade para todas transferências, 
influência externa de agentes e marcas.
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DADOS DE TRANSFERÊNCIA



Descreve todas ações com bola de uma partida 
executada pelo jogador.

Granularidade:
● Ações como desarmes, passes, chutes com o 

tempo, posição e resultado da ação.
Coleta : 
● Ferramentas automáticas de captura a partir 

do feed de transmissão ou manual por 
profissionais treinados pelas fornecedoras de 
dado.

     Aplicação:
● Análise de ações individuais, análise de 

desempenho, identificação de padrões e 
contribuição de jogadores.

     Limitações:
● Falta de contexto tática e não captura ações e 

eventos ocorridos sem bola.
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DADOS DE EVENTO (EVENT 
DATA)



Descreve ações cumulativas 

Granularidade:
● Estatística totais para ações capturadas pelos 

dados de evento.
Coleta : 
● Deriva da agregação dos dados de evento.

     Aplicação:
● Análises comparativas. Criação de indicadores 

e métricas para análise de desempenho, 
scouting,

     Limitações:
● Contexto e tipicamente é utilizado de forma 

absoluta para descrever índice de qualidade 
sem combinar outras análises.
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DADOS AGREGADOS



Descreve ações contínuas em uma partida de 
futebol.

Granularidade:
● Estatísticas alta granularidade com 

coordenadas cartesianas de todos os 
jogadores frame a frame.

Coleta : 
● Através de um sistema multicâmeras.

     Aplicação:
● Modelos matemáticos espaciais, análise tática, 

movimentação de jogadores com e sem a bola, 
estruturas de pressão.

     Limitações:
● Necessita de uma alta capacidade 

armazenamento e qualidade na captura. 
Apresenta ruídos e necessita de um cuidado 
maior no tratamento de dados.
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DADOS DE RASTREAMENTO (TRACKING DATA)



Descreve as capacidades físicas de um atleta

Granularidade:
● Estatísticas como Frequência cardíaca, 

aceleração, distância percorrida, carga 
metabólica.

Coleta : 
● Através de coletes e outros aparelhos de 

rastreamento via GPS.
     Aplicação:
● Monitoramento de condicionamento 

físico,carga de treinos, desenvolvimento 
atlético, prevenção de lesões.

     Limitações:
● Dados podem ser influenciados por variáveis 

externas como temperatura, escolhas táticas, 
altitude e utilizada como medida direto de 
performance sem contexto.
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DADOS FÍSICOS
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O que vem 
por aí



Descreve ações biomecânicas dos jogadores 

Granularidade:
● Estatísticas ultra detalhadas como orientação 

corporal, execução física.
Coleta : 
● Tecnologias avançadas de captura de 

movimento e algoritmo de estimativa de 
orientação corporal.

     Aplicação:
● Análise de performance física, ajustes técnicos 

motores, prevenção de lesões.
     Limitações:
● Alto custo de tecnologia, complexidade e 

dificuldade de interpretação.
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POSE DATA



Descreve a atividade mental e comportamentos de 
um atleta.

Granularidade:
● Estatísticas como tempo de reação, velocidade 

de tomada de decisão, nível de concentração e 
estresse.

Coleta : 
● Através de interfaces computador-cérebro, 

monitores de frequência cardíaca, monitores 
ópticos, óculos de realidade virtual.

     Aplicação:
● Treinamento cognitivo, monitoramento de 

situações de alta pressão, prevenção e 
monitoramento da saúde mental.

     Limitações:
● Alto nível de tecnologia e expertise para 

analisar dados de natureza mais objetiva.
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DADOS NEUROLÓGICOS



TIPOS DE DADOS

TIPO SÚMULA TRANSFERÊN
CIAS

EVENTO AGREGADOS RASTREAMEN
TO

FÍSICOS POSE NEUROLÓGIC
OS

GRANULARIDA
DE

Baixa Baixa Média Média Alta Alta Alta Alta

COLETA Manual Via clube e 
ferramentas de 

mercado

Ferramentas 
automatizadas

Via dados de 
evento

Sistema 
multicâmeras

Aparelhos de 
monitoramento 

via GPS

Tecnologias de 
captura de
movimento

Monitores 
ópticos, 

frequência 
cardíaca, 
óculos VR

APLICAÇÃO Análises 
rápidas, 

histórico de 
atleta

Valuation, 
planejamento 
de orçamento

Análise de 
desempenho, 

identificação de 
padrões

Criação de 
KPIs para 
scouting e 

desempenho

Análises táticas 
e avançadas de 
movimentação

Monitoramento 
de carga, 

prevenção de 
lesões

Ajustes 
técnicos 
motores, 

análise física.

Treinamento 
cognitivo, 

situações de 
alta pressão.

LIMITAÇÃO Baixo nível de 
detalhe

Falta de 
uniformidade 

de dados

Não captura 
ações sem bola

Falta de 
contexto

Muitos ruídos, 
dificuldade de 
armazenament

o

Influência de 
variáveis 
externas

Alto custo de 
captação

Alto custo e 
dificuldade de 
interpretação
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DADOS ABERTOS
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Dúvidas?
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REFERÊNCIAS UTILIZADAS

https://static1.squarespace.com/static/5b048119f2e6b103db959419/t/5dcef4b8d980ba7a8814e619/1573844340461/Head%2C+Shoulders%2C
+Hip+and+Ball...+Hip+and+Ball%21+Using+Pose+Data+to+Leverage+Football+Player+Orientation+by+Arbues-Sanguesa%2C+A%2C+Haro
%2C+G%2C+Ballester%2C+C+%26+Martin%2C+A+

https://www.sofascore.com/

https://www.transfermarkt.com/

https://statsbomb.com/what-we-do/soccer-data/360-2/

https://fbref.com/en/comps/24/Serie-A-Stats

https://football-data.co.uk/

https://understat.com/

https://github.com/statsbomb/open-data

https://github.com/fivethirtyeight/data/tree/master/soccer-spi

https://people.cs.kuleuven.be/~pieter.robberechts/repo/bransen-ssac19-Choke_or_Shine.pdf

https://barcainnovationhub.fcbarcelona.com/investigation/is-it-worth-the-effort-understanding-and-contextualizing-physical-metrics-in-soccer/

https://static1.squarespace.com/static/5b048119f2e6b103db959419/t/5dcef4b8d980ba7a8814e619/1573844340461/Head%2C+Shoulders%2C+Hip+and+Ball...+Hip+and+Ball%21+Using+Pose+Data+to+Leverage+Football+Player+Orientation+by+Arbues-Sanguesa%2C+A%2C+Haro%2C+G%2C+Ballester%2C+C+%26+Martin%2C+A+
https://static1.squarespace.com/static/5b048119f2e6b103db959419/t/5dcef4b8d980ba7a8814e619/1573844340461/Head%2C+Shoulders%2C+Hip+and+Ball...+Hip+and+Ball%21+Using+Pose+Data+to+Leverage+Football+Player+Orientation+by+Arbues-Sanguesa%2C+A%2C+Haro%2C+G%2C+Ballester%2C+C+%26+Martin%2C+A+
https://static1.squarespace.com/static/5b048119f2e6b103db959419/t/5dcef4b8d980ba7a8814e619/1573844340461/Head%2C+Shoulders%2C+Hip+and+Ball...+Hip+and+Ball%21+Using+Pose+Data+to+Leverage+Football+Player+Orientation+by+Arbues-Sanguesa%2C+A%2C+Haro%2C+G%2C+Ballester%2C+C+%26+Martin%2C+A+
https://www.sofascore.com/
https://statsbomb.com/what-we-do/soccer-data/360-2/
https://fbref.com/en/comps/24/Serie-A-Stats
https://football-data.co.uk/
https://understat.com/
https://github.com/statsbomb/open-data
https://github.com/fivethirtyeight/data/tree/master/soccer-spi
https://people.cs.kuleuven.be/~pieter.robberechts/repo/bransen-ssac19-Choke_or_Shine.pdf
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OBRIGADO!

@CcBatatinha

linkedin.com/in/caio-batatinha/

caio.batatinha@footure.com.br
caiocbatatinha@gmail.com


