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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Conhecer os diferentes tipos de dados utilizados na analise esportiva

e Entender as diferencas na coleta e respectiva aplicacao
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REVISAO CONCEITOS AULA

PASSADA
e Tipicamente existem quatro tipos de profissionais diferentes num departamento de

Analytics: Gerente de dados, cientista de dados, analista de dados e engenheiro de
dados.

e O departamento pode operar de forma independente como um centro de pesquisa
ou de forma integrada, alocada outro departamento especifico.

e Alternativamente, 0 modelo de consultoria podia ser adotada para acelerar

pProcessos.
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ANALISE QUALITATIVA E QUANTITATIVA

QUALITATIVA

Foco: Aspectos intangiveis,
interpretacdes.

Dados: Descritivos

Perguntas motivadoras: Como
e por qué?

Vantagens: Compreensao
melhor de contextos.Captura
atributos fundamentais como
aspecto mental do atleta.
Desvantagens: Velocidade de
processamento. Subjetividade
que pode levar a vieses.

QUANTITATIV
A

Foco: Aspectos mensuraveis
Dados: Numéricos

Perguntas motivadoras: O
qué, quantos e qual a
frequéncia?

Vantagens: Objetividade e
escalabilidade. Permite
comparagdes ndo enviesadas.
Desvantagens: Limitado aos
fatores mensuraveis, perda de

O + 4 naaanalico
VUUTIIUAWU TIA ATTAITov.
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ANALISE QUALITATIVA

ANALISE DE VIDEO

Aandlise de video se fundamenta em aspectos mais

qualitativos do jogo.

Se o objeto de estudo é uma equipe adversaria,

coletam-se observacoes para tentar responder

questdes como:

- Como essa equipe ataca?

- Por qué utiliza essa saida de bola?

- Como é atransicao ofensiva e defensiva?

- Como é a pressao utilizada?

- Porqué esses jogadores foram escalados

nessas fungdoes?

A partir dessas observagoes, um relatorio é

produzido para descrever as suas idéias de jogo.




CIENCIA

EDADOS

ANALISE QUANTITATIVA

RELATORIO POS JOGO
Estatisticas pds jogo & um exemplo de uma analise
quantitativa rapida, onde podemos responder
levantar hipdteses sobre a performance das equipes
envolvidas a partir de perguntas como:

Quem teve mais controle das acoes?
Qual levou mais perigo ao gol adversario?
Quem ocupou mais a area adversaria?
Quem foi mais efetivo nos duelos?

Match overview

Ball possession

TIPOS DE DADOS

3 Big chances
18 Total shots
2 Goalkeeper saves
L .
6 Corner kicks
10 Fouls
L]
506 Passes
. J
18 Tackles
N
16 Free kicks
L]
1 Yellow cards

(0]

aly/

240

21

L]
85/108 ‘ 79% ’ Final third phase 69% 54/78
20/30 \679 Long balls 44% 15/34
4/20 20% Crosses 20% 175
Duels
Duels
12 Dispossessed 10
—

36/64 56% ’ Ground duels L4% 28/64
8/13 62% ’ Aerial duels 38% 5/13

3/12 25% Dribbles 0% 0/8
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O PAPEL DO PROFISSIONAL DE DADOS

O Profissional da ciéncia de dados no futebol tem como foco e tarefa principal realizar analises qualitativas.
0 escopo da analise depende intrinsecamente da sele¢do dos tipos de dados para a execucdo da tarefa.

Os tipos de dados variam em:

e  Granularidade

e  Forma de coleta

e  Aplicacao

e  Limitagdo e potenciais erros
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TIPOS DE DADOS

DADOS DE
SUMULA

DADOS
FINANCEIROS

DADOS DE
EVENTO (EVENT
DATA)

TIPOS DE DADOS

DADOS
AGREGADOS

DADOS DE
RASTREAMENTO
(TRACKING
DATA)

DADOS FiSICOS
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DADOS DE SUMULA

= footlink| soeona ] = Sron ) - @ -

o . ; e CLUBE ATUAL —
Descreve os eventos mais importantes ocorridos oy CobrielevordaoPoriio & St (&
numa partida. &3 prasil | 29anos 2 e 3112/2024
G I d d Viséo Geral Anotagoes Avaliagdes Carreira Desempenho Jogos Relatérios PRO
ranulariaade:
° Gols. cartdes, minutos jogados, nimero de . .
faltas. esempenho
COIeta R Confira o histérico de desempenho do atleta por temporada, competicao, clube e selegoes.
o Normalmente coletado manualmente pelos Filtrar Temporada: Todas Equipe: Todas Competigao: Todas Ag:pirpmi‘”
. por: litros lenhum criterio
observadores da partida.
Apllcagao: Visdo Geral
e  Andlises simples de partidas. Analises do Temporada  Nome da Competigéo
histérico de jogadores. .
L|m|taQ6eS' 2024 CBF - Supercopa Futebol Fe... '@, Corinthians
° BaIXO nl’vel de granularldade’ faltam detalhes e 2024 CBF - Brasileiro Feminino Al... @&, Corinthians
incapaz de fornecer contexto devido para cada 2023 CBF - Brasileiro Feminino AL &, Corinthians
Jogador 2020 CBF - Brasileiro Feminino(C.. Qx Corinthians
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V.S
transfer
DADOS DE TRANSFERENCIA ="

DISCOVER TRANSFERS & RUMOURS MARKET VALUES COMPETITIONS STATISTICS COMMUNITY GAMING
Descreve aspectos de natureza financeira de um OVERVIEW TABLES v TRANSFERS v MARKET VALUES v PLAYERS v CLUBS v INFORMATION & FACTS v HISTORY v NEWS
jogador ou clube. TIET
N vitor Roque Athletico-PR Barcelona
Granularidade: - e o I
e  Data de transferéncia, clubes envolvidos. weon e v e ®u.
transferéncias passadas, tipo de transferéncia, R vercve it 2 | ®nl.
taxas envolvidas,valor de mercado. ¢ |l i : % & remerte
Coleta : ; - SR g S p L
e  Publicado pelos proprios clubes ou agentes. o (R vevidwashington ; . .
Base de dados da liga ou ferramentas de . oo p o
andlise de mercado. T e ,
Aplicacao: .

¢ =, il § % €14.50m

e  Valuation de jogadores, planejamento de
orgcamento, analise de mercado e tendéncias

Corinthian Nottm Forest

€12.00m

Marlon Gomes &£, VascodaGama 4 ShakhtarD.

de transferéncias. B © Jesisive b e
Limitagaes: 2 gt 2 23/24 Q :",“e“m‘ $ ;atf'fa':‘o' , €12.00m
e  Fontes nado uniformes. Falta de detalhamento g 2w @ Mt

disponibilidade para todas transferéncias,
influéncia externa de agentes e marcas.
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DADOS DE EVENTO (EVENT
Newcastle United 4-1 Brighton and Hove Albion

Descreve todas acdes com bola de uma partida A e e 2% Opta Analyst
executada pelo jogador.

Granularidade:

Brighton and Hove

e  AcOes como desarmes, passes, chutes com o Newzatie bofted
tempo, posicao e resultado da acio.
Coleta :

e  Ferramentas automaticas de captura a partir
do feed de transmissao ou manual por
profissionais treinados pelas fornecedoras de
dado.

Aplicagao:

° Andlise de acoes individuais, analise de
desempenho, identificagao de padrdes e
contribuicio de jogadores. S i

LimitacOes: O swot @ ol

e  Falta de contexto tatica e nio captura agoes e
eventos ocorridos sem bola.

O] ‘
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DADOS AGREGADOS

Descreve agoes cumulativas

Granularidade:

° Estatistica totais para acoes capturadas pelos
dados de evento.

Coleta:

° Deriva da agregacdo dos dados de evento.

Aplicacao:

e  Andlises comparativas. Criacao de indicadores
e métricas para analise de desempenho,
scouting,

Limitacoes:

e  Contexto e tipicamente é utilizado de forma
absoluta para descrever indice de qualidade
sem combinar outras analises.

TIPOS DE DADOS

Scores & Fixtures [ERRIECENGEVORCECRAN Nationalites  Other 2024 Leagues v

Player Advanced Goalkeeping 2024 Série A [Hide non-qualifiers for rate stats  Glossary Toggle Per90 Stats

Goals Expected Launched Goal Kicks Crosses
Rk |Player K tp StpY
- JEPIALE
320
320
300
27-087 1997 25.0
37-161 1987 17.0
285
17.0
29239 1995 33.0
29-085 1995 31.0
24.0
[O] 3 Mineiro 111
OB 9 3 28.3
320
9 7.0
93 23.0
[OE 6.0
= 16.0

2.0
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DADOS DE RASTREAMENTO (TRACKING DATA)

Descreve agoes continuas em uma partida de
futebol.

Granularidade:
e  Estatisticas alta granularidade com

coordenadas cartesianas de todos os

jogadores frame a frame. /‘* ﬁ gk'“c
Coleta :
e  Afravés de um sistema multicAmeras. X{ Busquets
Aplicacao:

° Modelos matematicos espaciais, analise tatica,
movimentagao de jogadores com e sem a bola,
estruturas de pressao.

LimitacOes:

e Necessita de uma alta capacidade
armazenamento e qualidade na captura.
Apresenta ruidos e necessita de um cuidado
maior no tratamento de dados.
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DADOS FiSICOS

Descreve as capacidades fisicas de um atleta

Granularidade:

° Estatisticas como Frequéncia cardiaca,
aceleragao, distancia percorrida, carga
metabdlica.

Coleta:

e  Através de coletes e outros aparelhos de
rastreamento via GPS.

Aplicagao:

° Monitoramento de condicionamento
fisico,carga de treinos, desenvolvimento
atlético, prevencao de lesdes.

LimitacOes:

® DadOS pOdem ser inﬂuenCiadOS pOI' Variéveis Fig. 1. Above, the evolution of Messi’s speed in a game situation. The first highlighted moment
extermas como temperatura, escolhas taticas, U Ay sh G e e e

altitude e utilizada como medida direto de instants.

performance sem contexto.
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POSE DATA

Descreve agdes biomecanicas dos jogadores 4*
Granularidade: b owvom ¥ ar| [~
° Estatisticas ultra detalhadas como orientagéao

corporal, execucao fisica.

Coleta:

e  Tecnologias avancadas de captura de
movimento e algoritmo de estimativa de
orientacdo corporal.

Aplicacao:

e  Andlise de performance fisica, ajustes técnicos
motores, prevencgao de lesoes.

Limitacgoes:
L4 Alto CUStO d e tecn Ologl a! CO m pl eXI dade e Figure 4. Steps to estimate the pose orientation of a given player and its LR-side parameter: (a) OpenPose output, (b)
H'H H 4 coordinates belonging to shoulders and hip are mapped in a 2D field, individual LR-side and orientation values are
dificuldade de Interpretagao. obtained. (c) A simple check is performed to see if both LR-parameters coincide; if they do not and their confidence

difference is below a certain threshold, (d) the face direction is checked by comparing the X coordinate of all face parts
with the neck; (e) a final estimation is obtained according to: (top) higher confidence value, or (bottom) face direction.
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DADOS NEUROLOGICOS

Descreve a atividade mental e comportamentos de
um atleta.

Granularidade:

e  Estatisticas como tempo de reagao, velocidade
de tomada de decisao, nivel de concentracéo e
estresse.

Coleta:

° Através de interfaces computador-cérebro,
monitores de frequéncia cardiaca, monitores
Opticos, dculos de realidade virtual.

Aplicagao:

° Treinamento cognitivo, monitoramento de
situacoes de alta pressao, prevencao e
monitoramento da saltde mental.

LimitacOes:

e  Alto nivel de tecnologia e expertise para
analisar dados de natureza mais objetiva.
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DE

COLETA

APLICAGAO

LIMITAGAO

TIPOS DE DADOS

SUMULA TRANSFEREN EVENTO AGREGADOS RASTREAMEN Fisicos NEUROLOGIC
CIAS TO 0s
Baixa Baixa Média Média Alta Alta Alta Alta
Manual Via clube e Ferramentas Via dados de Sistema Aparelhos de Tecnologias de Monitores
ferramentas de | automatizadas evento multicAmeras monitoramento captura de opticos,
mercado via GPS movimento frequéncia
cardiaca,
oculos VR
Andlises Valuation, Analise de Criacdo de Andlises taticas | Monitoramento Ajustes Treinamento
rapidas, planejamento desempenho, KPlIs para e avangadas de de carga, técnicos cognitivo,
historico de de orcamento | identificagdo de scouting e movimentagao prevencao de motores, situacoes de
atleta padroes desempenho lesdes analise fisica. alta pressao.
Baixo nivel de Falta de N&o captura Falta de Muitos ruidos, Influéncia de Alto custo de Alto custo e
detalhe uniformidade acoes sem bola contexto dificuldade de variaveis captacao dificuldade de
de dados armazenament externas interpretacao

0
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DADOS ABERTOS

v
FiveThirtyEight

9,

2%

Opta Analyst

Data-Driven Storytelling

TIPOS DE DADOS

transfer
=

/A

ry

—
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REFERENCIAS UTILIZADAS

https://static1.squarespace.com/static/5b048119f2e6b103db959419/t/5dcef4b8d980ba7a8814e619/1573844340461/Head%2C+Shoulders%2C
+Hip+and+Ball...+Hip+and+Ball%21+Using+Pose+Data+to+Leverage+Football+Player+Orientation+by+Arbues-Sanguesa%2C+A%2C+Haro
%2C+G%2C+Ballester%2C+C+%26+Martin%2C+A+

https://www.sofascore.com/

https://www.transfermarkt.com/

https://statsbomb.com/what-we-do/soccer-data/360-2/

https://fbref.com/en/comps/24/Serie-A-Stats

https://football-data.co.uk/

https://understat.com/

https://github.com/statshomb/open-data

https://github.com/fivethirtyeight/data/tree/master/soccer-spi

https://people.cs.kuleuven.be/~pieter.robberechts/repo/bransen-ssac19-Choke or Shine.pdf

https://barcainnovationhub.fcharcelona.com/investigation/is-it-worth-the-effort-understanding-and-contextualizing-physical-metrics-in-soccer/



https://static1.squarespace.com/static/5b048119f2e6b103db959419/t/5dcef4b8d980ba7a8814e619/1573844340461/Head%2C+Shoulders%2C+Hip+and+Ball...+Hip+and+Ball%21+Using+Pose+Data+to+Leverage+Football+Player+Orientation+by+Arbues-Sanguesa%2C+A%2C+Haro%2C+G%2C+Ballester%2C+C+%26+Martin%2C+A+
https://static1.squarespace.com/static/5b048119f2e6b103db959419/t/5dcef4b8d980ba7a8814e619/1573844340461/Head%2C+Shoulders%2C+Hip+and+Ball...+Hip+and+Ball%21+Using+Pose+Data+to+Leverage+Football+Player+Orientation+by+Arbues-Sanguesa%2C+A%2C+Haro%2C+G%2C+Ballester%2C+C+%26+Martin%2C+A+
https://static1.squarespace.com/static/5b048119f2e6b103db959419/t/5dcef4b8d980ba7a8814e619/1573844340461/Head%2C+Shoulders%2C+Hip+and+Ball...+Hip+and+Ball%21+Using+Pose+Data+to+Leverage+Football+Player+Orientation+by+Arbues-Sanguesa%2C+A%2C+Haro%2C+G%2C+Ballester%2C+C+%26+Martin%2C+A+
https://www.sofascore.com/
https://statsbomb.com/what-we-do/soccer-data/360-2/
https://fbref.com/en/comps/24/Serie-A-Stats
https://football-data.co.uk/
https://understat.com/
https://github.com/statsbomb/open-data
https://github.com/fivethirtyeight/data/tree/master/soccer-spi
https://people.cs.kuleuven.be/~pieter.robberechts/repo/bransen-ssac19-Choke_or_Shine.pdf
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OBRIGADO!

@CcBatatinha

linkedin.com/in/caio-batatinha/

caio.batatinha@footure.com.br
caiocbatatinha@gmail.com




