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Cronologia profissional 
 
 

2015 - 2020 
Graduação em Administração 
Projeto Final - Implementação  
da SAF no C.R. Vasco da Gama 

2018 - 2021 
Eleito Conselheiro no 
C.R. Vasco da Gama 

2021 -2022 
Especialização em Gestão 
Esportiva - FGV / FIFA / CIES 

2021 - 2023 
Freelances para empresas 
de agenciamento, bases de 
dados e clubes. + Prospect 

2024 - hoje 
Scout e responsável pelo mercado 
da América do Sul no FC Midtjylland  

2023 -2025 
Master em Big Data aplicado 
ao Scouting no Futebol 

spect. pro 



FC Midtjylland 

• Clube com cultura Data-Driven  

• Comprado por Matthew Benham em 2014 (Dono do Brentford desde 2012) 

• SmartOdds  

• “Moneyball” aplicado no futebol 

• Estilo de jogo único moldado em modelos estatísticos e bolas paradas 

• Modelo de negócio definido  

• Referência em scouting e dados na Europa 
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CONTEXTO DOS DADOS 

? ? 
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CONTEXTO 
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Van Dijk  
2019/2020 Premier League   

Nino  
2022 Brasileiro Série A 

Fonte: FBREF (Opta) 
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26km de distancia total dos passes 
9km de distancia de passes progressivos 

72km de distancia total dos passes 
24km de distancia de passes progressivos 

Fonte: FBREF (Opta) 
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Fonte: FBREF (Opta) 

Os dados no scouting são um MEIO  
e não o FIM!  



Fontes de dados grátis 



Radar FBREF 

https://fbcharts.com/ 

• Prático e rápido  
• Visualização simples 
• Dados Opta  
• Grátis  
• Possibilidade de comparação 
• Fácil implementação em 

reports 

VANTAGENS 

DESVANTAGENS 

• KPIs pré-determinados 
• Modelo comparativo vs média percentil 

por posição  
• Ligas com dados abertos limitadas 
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Fonte: Elaboração Própria 
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https://fbcharts.com/ 

Fonte: FBREF (Opta) 



Métricas Relevantes 

• Principais métricas para cada posição geralmente seguem um 

padrão 

• Clubes têm (ou deveriam ter) KPIs definidos  

• Possibilidade de criar “modelos” a partir dos dados 

     (Ex: Aquele volante que jogou muito bem no seu time em 2021)  

• Possibilidade de ajustar os pesos dados à cada métrica  
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Zagueiros 

• Duelos defensivos totais e % vencidos 

• Duelos aéreos totais e % vencidos 

• Interceptações   

• Passes progressivos e % de acerto 

• Passes completos e % de curtos e longos 

• Ações defensivas e % de acerto 

• Recuperações de bola (e % no campo 

adversário) 

• Chutes a gol e eficácia ( Gols - xG)  
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Laterais 

• Duelos defensivos totais (e % vencidos) 

• Duelos ofensivos totais (e % vencidos) 

• Cruzamentos (e % de acerto) 

• Cruzamentos para a pequena área 

• Corridas em progressão 

• Acelerações 

• Passes progressivos (e % de acerto) 

• Interceptações 

• Recuperações totais ( e % no campo 

adversário) 
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Meio-Campistas 

(Ofensivos e Defensivos) 

• Duelos defensivos totais (e % vencidos) 

• Duelos ofensivos totais (e  % vencidos) 

• Duelos aéreos totais (e % vencidos) 

• Interceptações 

• Recuperações totais (e % no campo 

adversário) 

• Finalizações e eficácia (Gols – xG) 

• Receptor de passes 
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Meio-Campistas 

(Ofensivos e Defensivos) 
 

• Passes curtos e médios (e % de acerto) 

• Passes longos (e % de acerto) 

• Passes nas costas da linha defensiva ( e % de 

acerto) 

• Passes no terço final (e % de acerto) 

• Passes progressivos (e % de acerto) 

• Mudanças de direção ( e inversões de jogo) 

• Dribles (e % de acerto) 

• Assistências (e xA) 
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Extremos 

• Duelos defensivos totais e vencidos 

• Duelos ofensivos totais e vencidos 

• Assistências 

• Cruzamentos (% de acerto) 

• Cruzamentos para a pequena área 

• Dribles (% de acerto) 

• Acelerações 

• Passes para a área do pênalti (% de acerto) 

• Passes nas costas da linha defensiva (% de 

acerto) 

• Passes progressivos (% de acerto) 

• Receptor de passes 

• Finalizações e eficácia (Gols – xG) 

• Recuperações totais e no campo adversário 
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Atacantes 

• Duelos aéreos totais e vencidos 

• Duelos ofensivos totais e vencidos 

• Gols marcados (lado de finalização) 

• Chutes (% no alvo) 

• Assistências 

• Dribles (% de acerto) 

• Toques na área 

• Passes-chave 

• Passes no terço final (% de acerto) 

• Receptor de passes 

• Finalizações e eficácia (Gols – xG) 

• Recuperações totais e no campo 

adversário 
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Todo atacante é igual? 
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• 4-4-2  

• Pressão alta e Contra-pressão 

• Muitos cruzamentos e bolas paradas na área 

• Intensidade e transições rápidas 

 

 

Caso real  - FC Midtjylland 

Quais características buscamos na 

dupla de ataque? 
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a) Dois atacantes de referência 

b) Dois atacantes de velocidade 

c) Um atacante de referência e um de velocidade 

d) Um atacante de referência de um extremo 

improvisado 

 

Caso real  - FC Midtjylland 
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a) Dois atacantes de referência 

b) Dois atacantes de velocidade 

c) Um atacante de referência e um de velocidade 

d) Um atacante de referência de um extremo 

improvisado 

 

Caso real  - FC Midtjylland 
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Adam Buksa (9A) Franculino Djú (9) 
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Adam Buksa (9A) Franculino Djú (9) 

Duelos Aéreos Vencidos 
 

Corridas em profundidade 
 

Recuperações de posse no 
campo rival  

Dribles  

Duelos Ofensivos Vencidos 
 

Eficácia (Gols - xG) 

pesos pesos 

1 

2 

0.4 

1 

0.2 

1.8 

1 

0.5 

2.5 

1.5 

1.4 

0.8 

Métricas 
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CASO PRÁTICO: LUCAS PITON 

 

Como encontrar jogadores similares através  

dos dados utilizando Python e R 
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Muito Obrigado! 

linkedin.com/in/ian-nonato/ 

iannonato98@gmail.com 

@ian_nonato 


